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CO JE ABC MAESTRO?

ABC Maestro je vzdélavaci a rehabilitacni
software pro zvladnuti psani, psani na
klavesnici a Cteni a je perfektné kompatibilni
s klavesnici Clevy. Obsahuje aktivity pro
nauceni se pismen, slov a Cislic. Tyto aktivity
podporuji  klasické vzdélavaci metody s
inovativnim a obsahlym pristupem k uceni,
pomoci vyuky ovladani klavesnice.

Nékteré vyhody ABC Maestra jsou ziejmé.
Jsou to napfiklad vizudlné prizplsobené
obrazky, moznost propojit hlasovy zaznam s
pismenem, slovem nebo Cislici na obrazovce
(propojeni zvuku a obrazku) a povzbuzovani
sluchové pozornosti a porozumeni feci.

Na zacdtecnich urovnich kazdeé hry jsou znaky
na virtudlni klavesnici ¢i napsané Sablony pro
poZadované pismeno v krouzku, coz pomaha
uzivateli v uceni. To znamena, Ze ma uZivatel
k dispozici pfesné instrukce, kterou klavesu

je potreba stisknout a kdy je to potreba. ABC
Maestro nabizi nastaveni, kterd jsou plné
prizplsobitelna kazdému uzivateli v zavislosti
na jeho potfebach. Ukoly jsou rozdéleny od
jednoduchych po vice slozité, a po kazdé
odpovédi je poskytnuta adekvatni zpétna
vazba.

Vyhoda uceni se pismenlm na klavesnici
je jasna, pokud mate na paméti, Ze se
procesu mohou (castnit i uZivatelé s
psychomotorickymi potizemi, protoze
neexistuji Zadné pozadavky na dfive ziskané
grafomotorické  dovednosti.  Pozitivnim
aspektem procesu je zvySenda motivace a
pozornost uZivatele.

Program ABC Maestro byl navrZen tak, aby
nabizel rychlejsi uceni prostfednictvim her.

< Zpeét

Ucime se pismena




INSTALACE ABC MAESTRA

Tento manual Vas provede celym uzivanim
ABC Maestra. V prvni ¢asti je v jednotlivych
krocich vysvétleno stahnuti programu z
internetu a jeho instalace. Druha ¢ast nabizi
prehled funkci programu a instrukce pro jeho
uzivani.

1. Oteviete si strdnku www.abc-maestro.
com a kliknéte na zelené tlacitko “Vyzkousej
zdarma®, jak je ukazano na obrazku nize.

2. Po zmacknuti tohoto tlacitka je potfeba
kliknout na bilé tlacitko “Stazeni bezplatné
zkuSebni verze“ (Cislo 1 na obrazku nize),
¢imz se zahaji stahovani instalacniho souboru
ABC Maestro (Cislo 2 na obrazku nize).

Po dokonceni stahovani tohoto souboru,

kliknéte na oznacenou kartu v levém dolnim
rohu (Cislo 2 v obrazku nize)*.

*Toto plati pouze pro uZivatele prohlizece
Google Chrome. Pokud vyuZivdte jinyg
internetovy prohliZec, bude potreba instalacni
soubor nalézt ve vasi sloZce StaZené soubory/
Downloads (Ci v jiné sloZce, zdleZi na nastaveni
vaseho pocitace).

3. Po spusténi instalacniho souboru ABC
Maestro se spusti instalace. ZaSkrtnéte
policko pfijeti licentnich podminek a poté
kliknéte na “Install (viz. obrazek nize). Po
dokonceni instalace kliknéte na “Finish® a na
ploSe se vytvori ikona ABC Maestro.

OK, chci ABC Maestro! Co mam pro to udélat?

Uzijte si 7-dennl BEZPLATNOU zkuZebn( verzi ABC Maestro!

Stazeni bezplatné zkuSebni verze!

Stahnul jsem si ABC Maestro. Co ted?

Piettéte si pokyny a vstupte do zdbavného dobrodruZstvi ve svété ABC Maestro!

&

ABC Maestro — pokyny pro za&dtecniky (Ji2 brzy)

ABC

Maestro

Naucte se psat na klavesnici a Cist a
dobre se u toho bavte

Vyzkousej zdarma!

Co je to ABC Maestro?
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ABC Maestro je nepostradatelny Je perfekiné kompatibilni s kidvesnici
didakticky ndastroj, ktery diky svému Clewy!
provedeni miZe tvoiit cenny ekvikvalent
k pedagogickym metodam aktivntho
uceni gramotnosti déti.

ABC Maestro je unikatni vzdékivac
rehabilitaéni software slouzic k uceni se
psat, psdt na kldvesnid a dist. V tuto
chvili je dostupny v angli¢ting, némding,
holandsting, chorvatstiné a srbstiné.
Mnohé dalsi jazykové lokalizace se
phpravuji.



= X
Please read the ABCMaestro License Agreement

Software License Agreement A

This Software License is made by E-Glas Ltd,
Milutina Baraca 62, 51000 Rijeka, Croatia, to the
Customer as an essential element of the senvices
to be rendered by E-Glas Ltd as defined in the
system specification and any associated
documents and agreement. System shall mean
the deliverable product as defined in these
documents.

[A1 accept the terms in the License Agreement

ack |
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Completed the ABCMaestro Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

ABCMaestro

JAK POUZIVAT ABC MAESTRO

Nasledujici obrazek ukazuje uvodni obrazku
ABC Maestro.

Kliknéte na oblacek “Nastaveni” pro
zobrazeni stranky, kde l|ze nalézt oblacek
“Registrace” a zde muzete vlozit aktivacni
kod pro plnou verzi ABC Maestra.

Zakladni nastaveni jazyku v ABC Maestru je
Anglictina, pokliknutina oblacek “Nastaveni”
miZete zménit jazykové nastaveni a taktéz
hlas programu a také zmeénit nastaveni
zobrazeni na obrazovce.

Nastaveni zobrazeni obrazovky lze take
zmeénit kliknutim pravym tlacitkem mysi.
Kliknéte na “Start“ pro otevieni stranky
nize na obrazku, kde si miZzete vybrat hry
na uceni pismen (oblacek ,Pismena®), hry na
uceni slov a pravopisu (,Slova“) nebo hry na
uteni &isel (,Cislice") .

POZNAMKA: Klikngte na “Zpét” pro navrat na
predchozi obrazovku.

o L

Vice Nastaveni Konec

[ 2ec]
Maestro

« zZpet ATA

Cislice

"

Slova

S L 4
Pismena




ABC Maestro obsahuje specidlni monitorovaci

systém, ktery odmeénuje kazde usili a uspésny & - FE @

pokus ditéte. Terapeut, ucitel nebo rodic tak bude ; Vyber
. Y. P , Prizkumnik klavesu Abeceda Nahodné
moci pouzivat specidlni nalepky, aby sledoval
pokrok ditéte, stejné jako rozvoj dovednosti cteni,
psani a psani na klavesnici. : =; i L
Kliknéte na oblacek “Vice™ pro zobrazeni stranky Najdi Vyber Napis Chybjici
klavesu a napis abecedu pismenko

s monitorovacim a odménovacim systémem
("Odmeny”). Dale zde naleznete uZivatelsky
manual a plakat pro vasi tridu.

V zavislosti na programovém balicku, ktery
pouzivate, bude systém monitorovani a

vy e . . . .. Jméno a pfijmeni:
odmeénovani nabizet jednu z nasledujicich Utitel:

> . o sy ” Obdobi:
moznosti. UzZivatelé “Home” verze ABC Maestra
budou mit moZnost sledovat pokroky jednoho .
ditéte, zatimco v “Pro” verzi m(ze byt pfidano Néhodhly  Vybor Sisif@
neomezené mnozstvi uZivatell, u kterych je
sledovan pokrok a odmeny. Je zde také moznost
pridat jméno jejich ucitele. Rada 1.9 s | o |

Po Uspésném dokonceni kazdého ukolu nalepte
odpovidajici Stitek do ramecku v oblacku Chybjici || DV chybsjici
s . " .. .. , . pismenko pismenka
“Odmeény”. V pripadé, Ze nebyl Ukol splnén,

ale bylo zfejme, Ze se dité opravdu snazilo, tam
muZete nalepit smajlika. Po Uspésném dokonceni [otm N o
vech Ukolll pripojite ndlepku s trofeji.

Po aspésném dokonceni viech Uloh mizete
odmeénit  uZivatele certifikdtem  UGspéSného
dokonceni programu ABC Maestro.

. F Vyber
Prizkumnik Kiigmu
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HRY NA UCENI| PISMEN

Kliknéte na oblacek “Pismena“ pro otevieni
stranky s péti rGznymi hrami na uceni pismen
(viz. obrazek nize). V této skupiné se nachazi
nasledujicich pét her:

1. Prlzkumnik
2. Vlyber klavesu
3. Abeceda

4. Nahodné

5. Najdi klavesu

V  ABC Maestru se ufeni pismen Fidi
analytickou a syntetickou hlasovou metodou.
To znameng, Ze se uZivatelé seznamuji se viemi
zvuky (fonémy) a pismeny (grafémy), dokazou
rozpoznat souvislosti mezi témito zvuky a jejich
prisluSnymi symboly (pismeny) a jsou schopni
definovat pocatecni fonémy slov. V obdobi uceni
pismen je velmi ddlezité pochopit rozdil mezi
fonémy a pismeny a jasné rozlisit jednotlivé
fonémy, protoZe to uZivatelim umozni rychlejsi
a snadngjSi zapamatovani, Cteni a artikulaci
pismen.

POZNAMKA: Kazda hra pro uceni pismen nabizi
dvé moznosti: Mala a Velka pismena.
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Prizkumnik

Najdi klavesu

- Velka pismena

Vyber klavesu

Q@

Nahodne

Mala pismena




Prizkumnik

Tato hra je Uvodni cinnosti programu ABC
Maestro, ktera nabizi mozZnost svobodné
prozkoumat a seznamit se s klavesnici.
Stisknutim libovolné klavesy ziska uZzivatel
zpétnou vazbu ve formé grafému a fonému
stisknuté klavesy, jakoz i doprovodného
obrazkuazvuku.NenizdeZzadny pfednastaveny

tkol, coz podporuje zabavu a chut’ hrat dal,
coz podporuje a vede k bezdéénému uceni.

Proto je hra idedlni pro uZzivatele s obtizemi,
protoZe poskytuje uspéch. Dodatetné tak
podporuje motivaci a zajem.

Uéime se pismena

Vyber klavesu

Tato hra pfindsi pfimou interakci mezi
ucitelem, terapeutem €i rodiCem s uZivatelem
¢i ditétem. Kromé podpory zobrazené na
virtualni klavesnici (oznaceni poZadované
klavesy) je uZzivatel navic podporovan
sledovanim ucitele, terapeuta nebo rodice,
aby zjistil, jakou klavesu stiskne a vybere
na virtualni klavesnici. Hra proto poskytuje
modelové uceni.

vvvvvv

s obtizemi je moznost individualizace
poradi uceni pismen a fonémd, s funkénim
pristupem upravujicim vybér pismen a
foném0 (napf. pokud je jméno uZivatele
Martin, zacneme vyuku s pismeno ,M"
protoZe toto pismeno by uz mohlo byt
uZivateli zname).




Priklad hry “Vyber klavesu”:

1. Ucitel, terapeut nebo rodi¢ zvyrazni mysi
pismeno “u“ a da uzivateli pokyn, aby na
fyzickeé klavesnici stiskl pismeno ,u“. UZivatel
stiskne na klavesnici pismeno ,u“.

Program prehraje slova: “u jako ucho® a na
obrazovce se objevi pismeno “u“ a obrazek .

2. Ucitel, terapeut nebo rodi¢ zvyrazni
pismeno ,0“ mysi a da uZivateli pokyn, aby
na fyzické klavesnici stiskl pismeno ,0. Misto
,0“ uzivatel stiskne na klavesnici pismeno ,P“.
Neni pfehran Zadny zvuk a na obrazovce se
neobjevi pismeno ,0“. UCitel, terapeut nebo
rodi€ upozorni uzZivatele na chybu. UZivatel
stiskne na klavesnici pismeno ,0“. Pocitac
prehraje slova: ,0 jako Opice“ a na obrazovce
se objevi pismeno ,0“ a obrazek.
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Utime se pismena

Utime se pismena

Abeceda

V této hie se pismena automaticky zobrazuji
a zvyraziuji na obrazovce v abecednim
pofadi. To znamend, Ze po spravném
stisknuti pismene ,A“ na fyzické klavesnici
by mél uzivatel stisknout pismeno ,B“,

pismeno ,C* a tak dale. Nejvétsi vyhodou
této hry je uceni abecedniho pofadi, které
je jednim z predpokladd uspésného cCteni a
psani, s vyuziti podpory virtudlni klavesnice.

Ucime se pismena

< ZPE?




Nahodné

Tato hra je velmi podobna hte Abeceda. Jediny
rozdil je, Ze se pismena nezobrazuji v abecednim
pofadi, ale nahodné. Tato hra poskytuje vyssi
uroven aktivity, ktera vam umozni sledovat
pokrok v uceni ditéte - kolik bylo ziskano
pomoci predchozich her a do jaké miry jsou

tyto znalosti pouzitelné a funkéni.

OBRAZEK: Na kldvesnici na obrazovce je
zvyraznéno pismeno ,U“, coZ znamend, Ze
uZivatel by mél stisknout pismeno ,U“ na
fyzické kldvesnici.

Uéime se pismena

< Zpét

Najdi klavesu

V této hfe se pismeno, které ma uZivatel
stisknout na fyzické klavesnici, objevi v kruhu
na obrazovce. Na rozdil od ostatnich her,
kde se pismeno zobrazuje na klavesnici na
obrazovce, se v této hfe pismeno zobrazuje
v kruhu, takZe uzivatel nevi o jeho poloze na
klavesnici.. Tato hra podporuje porozuméni
vztahu mezi fonémy a pismeny - ukazuje,
Ze slySime a vyslovujeme fonémy a vidime
predpoklad pro udspésné cteni a psani.
Perfektni uvod pro slovni hry. Tato hra
je idedlni pro procvicovani vizudlnich
dovednosti a pfifazovani.

OBRAZEK: Ve hfe ,Najdi kldvesu® se pismeno
zobrazi v levém kruhu a uZivatel ho musi
stisknout na fyzické kldvesnici. Poté se
prehraje zvuk a obrdzek se objevi v pravém
kruhu.

Ucime se pismena
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HRY NA UCENI SLOV

Kliknéte na oblacek “Slova“ pro pristup ke
strance se Sesti hrami pro uceni slov a jejich
hlaskovani (viz. obrazek nize).

V této kategorii jsou nasledujici hry:
1. Vyber a Napi$

2. Napi$ abecedu

3. Chybgjici pismenko

4. Dvé chybgjici pismenka

5. Psani slov

6. Vyre$ hadanku

Naucené fonémy jsou nyni syntetizovany
do slov. V kazdé ze Sesti her na uceni a
hlaskovani musi uzivatel na fyzické klavesnici
zadat v3echna nebo nékterd pismena
vybraného slova. Zde je prehled hernich
pravidel a funkci.

POZNAMKA: Kazdé tato hra nabizi dvé
moznosti : Velka a Mala pismena
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B

Vyber a napi§ Napis abecedu
E—— F3 o
: Dvé chybéjici

L -
A :_VChybajlci pismenko y- pismanka
=N === e

¥ 5
Psani slov Vyres hadanku




Vyber a napis

Po vybéru této hry se zobrazi menu s
vybérem obrazk(, kde je mozné vybrat slovo,
které bude uZivatel psat. V tomto prikladu
klikneme na slovo Slunce (viz. obrazek nize).

Po kliknuti na obrazek Slunce se zobrazi jiz
znama stranka, kterd je vyuZivana ve vsech
hrach.

UzZivatel musi nyni zadat vSechna pismena

slova ,,SLUNCE" a kazdé pismeno je zvyraznéno
na virtudlni klavesnici na obrazovce (vSimnéte
si pismeno ,S* na virtudlni klavesnici na
obrazku vyse). Po stisknuti klavesy ,S“ na
fyzické klavesnici se na pocitaci prehraje zvuk
,5" a poté, co uZivatel zadal vSechna pismena
slova SLUNCE, potitac vyslovi slovo ,SLUNCE®
a program vas vrati zpét do predchozi
nabidky, kde si m{Zete znovu vybrat slovo na
procviceni.

Utime se slova

SLUNCE o

Napis abecedu

V této hfe se slova na procviceni objevuji
automaticky a jejich pismena jsou zvyraznény
na virtualni klavesnici v abecednim poradi.
To znamend, Ze jakmile uZzivatel spravné
stiskne na klavesnici viechny pismena pro

slovo “AUTO”, bude muset to stejné ucinit pro
slovo “BOTA”, nasledovano slovem “C”, atd.
Nejvetsi vyhoda této hry je abecedni pristup
v osvojovani psani slov.

Utime se slova

< Zpet




Chybégjici pismenko

V této hie musi uzivatel dokoncit dané slovo s
chybgjicim jednim pismenem. Napfiklad pro
slovo “MRKEV*, levy kruh zobrazi “MRKE_",
s pismenem “V* zvyraznénym na virtualni
klavesnici (obrazek nize). Ukol je splnén,
jakmile uZivatel stiskne pismeno “V*.

Tato hra podporuje SirSi povédomi o

fonetické slovni struktufe s izolaci fonémf,
vnimani jejich pozice v ramci slova (nejen v
pocatecni poloze) a jejich oznaceni pismeny.

Pro uzivatele s obtizemi je tato aktivita
usnadnéna pomoci podpory virtualni
klavesnice a jasnou vizualni podporou obrazu
objektu v pravém kruhu na obrazovce.

Dvé chybéjici
pismenka

V této hre uzivatel musi v daném slové doplnit
dvé pismena, v3e ostatni funguje na stejnéem
principu jako ve hie “Chybgjici Pismenko®.

Dve chybéjici
pismenka




Psani slov

Tato hra je velmi podobna predchozim hram.
Rozdil je v tom, Ze na zacatku ukolu se v
pravém kruhu na obrazovce zobrazi obrazek a
ne slovo. Jakmile zacne uZivatel psat pismena

spravng, objevi se v levém kruhu a postupné
odhali slovo. Podpora se zvyraznénym
pismenem na virtudlni klavesnici stale
z(istava.

Vyre$ hadanku

e v s

Tato hra pfinasi pocatecni hadanku obrazku
a zdlraziuje uceni hrou, coz dodatecné
motivuje uZivatele. Levé okno zobrazuje
obrazky jiz naucenych slov. UZivatel musi
pro kazdé slovo izolovat pocatecni foném
a vytvorit jeho pomoci nové slovo. Poté, co
uzivatel zadal vSechny pocatecni fonémy
pro vSechny zobrazené obrazky, zobrazi se
v pravém okné obrazek predstavujici nové
vytvorené slovo a program prehraje zvuk pro
toto nove slovo.

< Zpét Uéime se slova Preskod|

Tato aktivita je vrcholnou cinnosti slovnich
her. Rozsifuje slovni zasobu, pocatecni
foném kazdého objektu je izolovan, je
vnimana jeho odliSna pozice v novém slové
a je oznacen pismenem, které pak vytvari
nové slovo bez podpory virtualni klavesnice,
coz ze hry €ini nejnarocnéjsi z této kategorie.

POZNAMKA: V pravém hornim rohu je oblacek

~Preskocit*, ktery uZivateli umoziuje preskocit
aktualni hadanku a prejit na dalsi (viz obrazek).

« Zpét Uéime se slova Preskod|
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HRY NA UCENI CisLIC

Kliknéte na oblacek “Cislice” pro zobrazeni
stranky se tfemi hrami na uceni Cislic,
ukazanych na obrazku nize.

Jsou zde tyto tFi hry:
1. Rada 1-9

2. Nahodné

3. Vyber Cislici

V kazdé z téchto her musi uzivatel na fyzické
klavesnici stisknout klavesovou kombinaci
pro zvolené Cislo. Nize naleznete prehled
pravidel jednotlivych her a jejich funkce.

POZNAMKA: Kazda hra nabizi moznost
“Cislice (s napovédou)”, kde je uZivatel
podporen zvyraznénim pozadované klavesové
kombinace a moznost “Cislice (bez
napovédy)”, kde naopak uzivatel musi nalézt
pozadovanou klavesu sam bez ndpovédy na
virtualni klavesnici. “Cislice (s napovédou)”
je droven pro zacatecniky s ddrazem na
nauceni se pozice klavesy na klavesnici,
zatimco  “Cislice (bez napovédy)” presouvé
dlraz na  seznameni se s konceptem
mnozstvi.
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Vyber é&islici

| Cislice (s napovédou)
A

. N T —

Nahodné

Cislice (bez
napovedy)




Rada 1-9

Tato hra rozviji vnimani mnozstvi od jedné
do deviti, podle predepsaného poradi Cisel
od nejmensiho po nejvétsi. UZivatel se uci
pozice Cislic na klavesnici, pojem mnozZstvi,
Ciselné symboly a slova vyjadrujici Cislice. To
vSe za pomoci zvukové reprodukce. V3echny
hry na uceni Cislic pouzivaji jednoduché
obrazky s cernymi teckami na bilém pozadi,

stejné jako kostky ve stolnich hrach. Pomoci
srovnani znamych a béznych vzorl jako
jsou tecky na hracich kostkach, se uZivatelé
rychleji seznami s vizualnim seskupenim
Cisel, misto aby je pocitali po jedné. Tento
pristup je vyborny pro slabozraké déti, které
timto zaroven procvicuji dovednosti ziskané
pred Braillovym pismem.

Nahodné

Tato aktivita je podobnad stejnojmenné
aktivité s pismeny. UZivatel musi aplikovat
svoji doposud ziskanou znalost o spravné
pozici klaves na klavesnici anebo znalost
o Cislicich a mnozstvi v nahodném poradi
Cislic, bez pomoci mechanického pocitani bez
porozumeéni. Vysledny efekt je dvojnasobny pfi
pouZiti moznosti “Cislice (bez napovédy)”!

®

Nahodné




Vyber cislici

P

Tato aktivita je podobna aktivité “Vyber klavesu”
ve hrach s pismeny. UzZivatel komunikuje pfimo
s ucitelem, terapeutem nebo rodicem, coZ
umoziuje primé sledovani pokroku uzivatele.
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Vyber ¢islici

DALSI POZNAMKY

Nevahejte nas kontaktovat na adrese
info@abc-maestro.com v pripadé jakéhokoliv
dotazu ¢i problému, a my Vas budeme
kontaktovat telefonicky a pokusime se Vam
usnadnit pouzivani softwaru ABC Maestro.

Budeme take radi, pokud nam prostfednictvim

33

tohoto emailu poslete VaSe komentafe a
sdélite nam Vase prani a napady, které byste
radi uvitali v budoucich verzich ABC Maestra.

Je nadim pranim a cilem tento program
rozvijet nadale k usnadnéni uceni a hram pro
viechny uZivatele.

Vas tym E-Glas



OBSAH

2 CO JE ABC MAESTRO?
4 INSTALACE ABC MAESTRA
7 JAK POUZIVAT ABC MAESTRO

11 HRY NA UCENI PISMEN
12 Prlzkumnik

13 Vyber klavesu

15 Abeceda

16 Nahodné

17 Najdi klavesu

19 HRY NA UCENi SLOV
20 Vyber a napis

271 Napis$ abecedu

22 Chybejici pismenko

23 Dvé chybgjici pismenka
24 Psani slov

25 Vyre$ hadanku

27 HRY NA UCENI CisLIC
28 Rada 1-9

29 Nahodné

30 Vyber cislici

31 DALSI POZNAMKY






	CO JE ABC MAESTRO?
	INSTALACE ABC MAESTRA
	JAK POUŽÍVAT ABC MAESTRO
	HRY NA UČENÍ PÍSMEN
	Průzkumník
	Vyber klávesu
	Abeceda
	Náhodně
	Najdi klávesu

	HRY NA UČENÍ SLOV
	Vyber a napiš
	Napiš abecedu
	Chybějící písmenko
	Dvě chybějící 
písmenka
	Psaní slov
	Vyřeš hádanku

	HRY NA UČENÍ ČÍSLIC
	Řada 1-9
	Náhodně
	Vyber číslici

	DALŠÍ POZNÁMKY

