PRIRUCNIK

Aktivnosti za ucenje pisanja,
kucanja i Citanja



0 PROGRAMU ABC MAESTRO

ABC Maestro je pedagosko-rehabilita-
cijski program za ufenje pisanja, kucanja i
¢itanja koji se savrSeno podudara s Clevy
tastaturom. Sastoji se od aktivnosti
ucenja slova, reci i brojeva. Aktivnosti prate
tradicionalne metode opismenjavanja, ali
nude inovativniji i sveobuhvatniji pristup
ucenju kroz ucenje koris¢enja tastature.

Prednosti ABC Maestra sastoje se u vizeal-
no prilagodenim slikama koje su jasne
i pregledne, moguénoS¢u  povezivanja
odslusanog glasa sa napisanim slo-
vom, reci ili brojevnim simbolom odnosno
povezivanja zvuka i slike te podsticanja ves-
tine sluSne paznje i razumevanja govora.

Korisnici tokom pocetnih etapa svih igara
imaju podrsku u ucenju u obliku oznaka na

virtuelnoj tastaturi ili napisanog predlo3-
ka traZzenog slova u krugu za pisanje slova,
odnosno dato im je tacno uputstvo o tome
gde se nalazi tipka koju treba pritisnuti i u
kom trenutku. ABC Maestro program nudi
individualna podeSavanja koja je moguce pot-
puno prilagoditi za svakog korisnika, zavisno
od potreba. Zadaci gradiraju od laksih prema
tezim, a nakon svakog odgovora osigurana je
primerena povratna informacija.

Napredak ucenja slova na tastaturi vidljiv je
i u mogucnosti da u tom procesu sudeluju
i korisnici sa smetnjama u psihomotornom
razvoju jer ne zahteva usvajanje odredenih
grafomotorickih vestina, a pozitivna strana
su i veca motivacija i paznja korisnika.

ABC Maestro program osmisljen je da nudi
korisniku brZe ucenje kroz igru.




Pronadi slovo na tastaturi
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UPUTSTVO ZA INSTALACIJU PROGRAMA

ABC MAESTRO

U nastavku je prikazan celokupan proces
upotrebe programa ABC Maestro. Na pocetku
su prikazani koraci za preuzimanje programa
sa interneta i njegovu instalaciju.

Nakon uputstva za preuzimanje i instalaci-
ju programa ABC Maestro prikazan je proces
korid¢enja programa i njegove mogucnosti.

1. Pristupite stranici www.abc-maestro.com i
kliknite Na zeleno dugme “Try it for FREE”

kao Sto je prikazano na donjoj slici.

2. Nakon klika na dugme “Try it for FREE”
potrebno je kliknuti na belo dugme “Down-
load FREE trial” (oznaceno na prvoj donjoj
slici), nakon Cega Ce se sa interneta poceti
preuzimati instalaciona datoteka za ABC
Maestro (oznaceno na drugoj donjoj slici).
Nakon Sto se proces preuzimanja instala-
cione datoteke zavrsi, kliknite na oznaceno
polje u donjem levom uglu (oznaceno na
drugoj donjoj slici).*

*0vo pravilo vaZi ako koristite program

Google Chrome. Ako koristite bilo koji drugi
internet pretraZivac¢, morate pronaci insta-
lacionu datoteku ABC Maestra na mestu
gdje se cuva sve Sto preuzimate sa interneta
(najcesce unutar foldera “Downloads’ ili
“Preuzimanja”).

3. Nakon odabira instalacione datoteke ABC
Maestra pokrenuce se instalacija. U nastav-
ku kvacicom oznacite prihvacanje licence te
kliknite na “Install” (kao Sto je prikazano
na slici). Nakon 3to se instalacija zavrsi,
kliknite na “’Finish”, nakon ¢ega ce se na
radnoj povrsini kreirati ikona ABC Maestra.

., | want ABC Maestrol What should | do?

Enjoy a 7-day FREE trial of ABC Maestro!

Download FREE trial
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http://www.abc-maestro.com

L ABC)

Maestro

Learn to type
and read and have fun

Matches perfectly with Clevy keyboard.

Try it for FREE

What is ABC Maestro?
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ABC Maestro Is unique educational ABC Maestro is an indispensable didactic It is perfectly compatible with Clevy
abilitation software for learning how to tool in English language that, due to its keyboard!
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Please read the ABCMaestro License Agreement

License Ag

This Software License is made by E-Glas Lid,
Milutina Baraga 62, 51000 Rijeka, Croatia, to the
Customer as an essential element of the senices
to be rendered by E-Glas Lid as defined in the
system specification and any associated
documents and agreement System shall mean
the deliverable product as defined in these
documents.

A1 accept the terms in the License Agresment

x

Completed the ABCMaestro Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

ABCMaestro




ABC Maestro program dolazi u paketu s
prigodnim sistemom pracenja i nagra-
divanja za svaki detetov poku3aj i uspeh
tako da ce terapeut, ucitelj ili roditelj moci
uz pomoc¢ prikladnih nalepnica pratiti
detetov napredak i razvoj veStina Cita-
nja, pisanja i koriS¢enja tastature. Sve
Sto trebate da ucinite nakon uspeSno
savladanog zadatka jeste da zalepite

odgovarajucu slicicu. Ukoliko zadatak nije
savladan, ali primetite da se dete trudi,
mozete mu zalepiti smajli u predvidenu
kuCicu. Trofej cete zalijepiti nakon Sto je
dete uspeSno savladalo sve zadatke.
Nakon toga moZete mu dodeliti uverenje
0 uspeSnom zavrSetku celokupnog ABC
Maestro programa.

L X

Maestro

UVERENJE

kaojim se potvrduje da

poseduje vestine ¢itanja, kucanja i snalazenja
na tastaturi nakon uspesno savliadanog

celoukupnog programa ABC Maestro.







UPUTSTVO ZA KORISCENJE PROGRAMA

ABC MAESTRO

Izgled pocetne stranice, nakon Sto pokrenete
ABC Maestro, prikazan je u nastavku.

Klikom na oblacic “Registracija” pristu-
pate stranici na kojoj moZete upisati kod za
aktivaciju pune verzije programa ABC
Maestro.

Klikom na oblaci¢ “PodeSavanja’” mozete
promeniti jezik i glas ABC Maestra.

Klikom na “Pokreni” ulazite na stranicu
prikazanu na sledecoj slici, gde mozZete
odabrati igre za u€enje slova (oblaci¢ “Slo-
va”), igre za ucenje i pisanje reci (oblacic
“Reci”) ili igre za ucenje brojeva (oblaci¢
“Brojevi”).

NAPOMENA: |zlazak iz igre ili grupe igara
odvija se pomocu klika na oblaci¢ “Nazad”.

s Podesavanja Izlaz

< Nazad * g‘

Brojevi







IGRE ZA UCENJE SLOVA

Klikom na oblaci¢ “’Slova’ ulazite na stranicu

na kojoj moZete odabrati jednu od pet igara & -
za ucenje slova koje su vidljive na donjoj slici. Bk l® Sk
Igre unutar igara za ucenje slova:

1. IstraZivag

2. Odaberi tipku PP @]

3. Azbucno ili abecedno
4. Nasumicno
5. Pronadi tipku

Ucenje slova u programu ABC Maestro prati
glasovnu analiticko-sinteticku metodu. To
znati da se korisnici upoznaju sa svim gla-
sovima (fonemima) i slovima (grafemima),
uocavaju veze izmedu tih glasova i njihovih
odgovarajucih simbola (slova) i utvrduju
pocetne glasove u reCima. U periodu usvaja-
nja slova bitno je da se shvati razlika izmedu
glasa i slova te da se dobro razlikuju glasovi . Velikaslova Mala slova
jer Ce se time lak3e i brze pamtiti, Citati i -
oblikovati slova.

NAPOMENA: Svaka igra za ucenje slova nudi
opciju odabira ucenja ili velikih ili malih
Stampanih slova.
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Istrazivac

lgra “lIstraZivac” je uvodna aktivnost pro-
grama ABC Maestro koja korisniku nudi
slobodno istrazivanje i upoznavanje
tastature te se pritiskom na bilo koju tipku
dobija povratna informacija u obliku grafe-
ma i fonema pritisnute tipke i popratna slici-

vise stavlja naglasak na zabavu i igru te se
dogada nehoti¢no ucenje.

Idealna igra za korisnike sa smetnjama jer
osigurava uspesnost, a time dodatno pod-
stiCe motivaciju i interes.

ca i zvuk. Nema postavljenog zadatka Sto jo3

a

00006000
$S00000000
600000000
ED0O000000O




Odaberi tipku

lgra “Odaberi tipku” nudi direktnu inter-
akciju ucitelja, terapeuta ili roditelja sa
korisnikom ili detetom. Osim podrske na
virtuelnoj tastaturi u obliku oznacene
traZene tipke, korisnik ovde dobija jo$ jedan
oblik podrske - posmatra Sta ce ucitelj,
terapeut ili roditelj pritisnuti i odabra-
ti na virtuelnoj tastaturi i u¢i po modelu.

Najbitnija odlika ove igre za korisnike sa
smetnjama je moguénost individualizacije
redosleda ucenja glasova i slova tako da
se glasovi i slova mogu birati po Funkcio-
nalnom pristupu (npr. ako se korisnik zove
Marko, pocecemo ucenje sa slovom “M” jer
Jje to slovo korisniku moZda od ranije poznato
ili blisko).
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Primeri igre “"Odaberi tipku:

1. UCitelj, terapeut ili roditelj uz pomo¢ misa
oznacava slovo “B" te govori korisniku koji
vezba ucenje slova da treba pritisnuti slovo
“B” na fizickoj tastaturi. Korisnik koji vezba
na tastaturi pritiska slovo “B”.

Na rafunaru se reprodukuje zvuk “B kao
brod” pa se u isto vreme na ekranu prikazuju
slovo B i slika broda.

2. UCitelj, terapeut ili roditelj uz pomo¢ misa
oznacava slovo “0" te govori korisniku koji
vezba ucenje slova da treba pritisnuti slovo
“0” na fizickoj tastaturi. Korisnik koji vez-
ba na tastaturi pritiska slovo “P” (umesto
slova”0”). Na racunalu se ne reprodukuje
zvuk niti se ne pojavljuje slovo. UCitelj, te-
rapeut ili roditelj ukazuje korisniku koji vezba
ucenje slova da je pogreSio. Korisnik koji vez-
ba ucenje slova na tastaturi pritiska slovo
“0".

Na rafunaru se reprodukuje zvuk “0O kao
olovka” pa se u isto vreme na ekranu prika-
zuje slovo “0" i slika olovke.
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Pronadi slove na tastaturi

Pronadi slovo na tastaturi
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Abecedno ili azbucno

U igri “"Abecedno” ili “Azbutno” slova za
vezbanje se sama pojavljuju i oznacavaju
na virtuelnoj tastaturi prema abecednom ili
azbucnom redosledu, Sto znaci da ce korisnik
koja vezba nakon Sto ispravno pritisne
prvo slovo “A” na fizickoj tastaturi morati

FASIR)

pritisnuti slovo “B”, nakon cega sledi slovo
“Cili v, itd.

Najveca prednost ove igre je ucenje abe-
cednog ili azbu€nog reda, koji je jedan od
preduslova uspeSnog Citanja i pisanja, uz
podrsku na virtuelnoj tastaturi.
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Nasumicno

Ilgra “Nasumicno” vrlo je slicna prethodnoj riti koliko je korisnik usvojio kroz prethodne
igri “Abecedno”. Jedina razlika je u tome Sto aktivnosti i koliko moZe primeniti znanje.
igra “Nasumi¢no” ne postavlja slova pre-

ma abecednom redosledu ve¢ odabira slova SLIKA: Na ekranu je na tastaturi oznaceno

nasumicno. Ova igra predstavlja visi step- slovo “N”, sto znaci da korisnik mora na
en aktivnosti pomocu koje se moze prove- fizickoj tastaturi pritisnuti slovo “N”.
Nazad
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Pronadi tipku

U igri “Pronadi tipku” na ekranu se
unutar levog kruga nalazi slovo sive boje
koje korisnik mora pritisnuti na fizickoj
tastaturi. Za razliku od ostalih igara, gde
je slovo prikazano na virtuelnoj tastaturi,
u ovoj igri je ono prikazano unutar kruga,
kako korisnik koji vezba ne bi mogao zna-
ti poloZaj slova na tastaturi. Podstice se
shvatanje odnosa glasa i slova - predocava
se da glasove Cujemo i izgovaramo, a slova
vidimo i piSemo 5to je najbitnija predvestina
za uspesno Citanje i pisanje. Savrsen uvod
za igre re€ima i idealno za vezbanje vizuel-
nih vestina i uparivanje.

SLIKA: U igri “Pronadi tipku” slovo je
prikazano unutar levog kruga te ga korisnik
mora ponoviti na fizickoj tastaturi, nakon
¢ega se reprodukuje zvuk i pojavljuje slika u
desnom krugu.
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IGRE ZA UCENJE RECI

Klikom na oblaci¢ “Reci” ulazite na stranicu
gde moZete odabrati jednu od Sest igara za " e

ucenje i pisanje reci koje su vidljive na donjoj e Sl
ci Odaberi i kucaj Kuganje abecedno
slici.
lgre unutar igara za ucenje i pisanje rijeci: _ 3 -
1. Odaberi i kucaj ——— Nedostaj ova

2. Kucaj abecedno ili azbu¢no
3. Nedostaje slovo

4. Nedostaju dva slova

5. Majstor kucanja

6. ReSi zagonetku

Nauceni glasovi se sada posredstvom
sinteze spajaju u reci. Svaka od igara za
ucenje i pisanje reCi koncipirana je tako da
korisnik mora na fizickoj tastaturi ukucati
sva ili pojedina slova reci koja je odabrana. U
nastavku su prikazana pravila i mogucnosti
igara.

Naudi slagati rjed

NAPOMENA: Svaka igra za ucenje re€i nudi
opciju odabira ucenja ili velikih ili malih
Stampanih slova.
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Odaberi i kucaj

Odabirom igre “Odaberi i kucaj” ulazite u
meni u kom moZete odabrati re¢ koju ce
korisnik ukucatii. U ovom slucaju kliknu¢emo
na re€ auto (vidljivo na donjoj slici).

Nakon Sto smo kliknuli na sliCicu auta
otvorice nam se sedeca stranica koja nam je
poznata iz svih prethodnih igara, a koja ce se
koristiti i u svim budu¢im igrama.

Sada korisnik treba ukucati slova koja cine

re¢ “AUTO", stim da je svako slovo naglaseno
na virtuelnoj tastaturi na ekranu (primetite
naglaseno slovo “A” na gornjoj slici na vir-
tuelnoj tastaturi). Nakon pritisnute tipke “A”
na fizickoj tastaturi reprodukovace se zvuk
“A” na racunaru, a nakon Sto korisnik unese
sva slova koja Cine re¢ “AUTO” reproduk-
ovace se zvuk reci “AUTO” na racunaru te ce
vas program vratiti na prethodni meni u kom
mozZete ponovno odabrati re¢ koju Zelite uciti.
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Kucaj abecedno
Ili azbucno

U igri “Kucaj abecedno” ili “Kucaj azbugno”
reci za vezbanje se same pojavljuju i njihova
slova se oznaCavaju na virtuelnoj tastaturi
prema abecednom ili azbutnom redosledu,
Sto znaci da ce korisnik koji vezba nakon

Sto ispravno pritisne sva slova reci “AUTO”
na fizickoj tastaturi morati pritisnuti slova
re¢i “BROD", nakon ¢ega sledi re¢ “CIPELE",
itd. Najveca prednostove igre je abecedni ili
azbucni pristup ucenja pisanja reci.

Nauci slagati reci

=
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Nedostaje slovo

“Nedostaje slovo” je igra u kojoj je potre-
bno dopuniti zadatu re¢ jednim slovom
koje nedostaje. Tako ce, na primer, kod
odabira re€i “auto” u levom krugu biti pri-
kazano “_uto”, a na virtuelnoj tastaturi
naglaseno slovo “A” (prikazano na donjoj
slici). Zadatak je ispunjen nakon Sto korisnik
pritisne slovo “A”.
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Dogada se Sire zapaZanje glasovne struk-
ture reci tako da se sad izdvajaju glasovi,
uocava se njihova pozicija u rec¢ima (koja
vise nije samo pocetna) i oznacavaju se
slovom, a korisnicima sa smetnjama je ova
aktivnost olak3ana podrskom na virtuelnoj
tastaturi i kroz jasnu vizuelnu podrsku u
obliku slike predmeta u desnom krugu.




Nedostaju dva slova

lgra “Nedostaju dva slova” je igra u kojoj je *

potrebno dopuniti zadatu re¢ sa dva slova
koja nedostaju, dok je sve ostalo identicno . Nedostaju dva slova
prethodnoj igri “Nedostaje slovo”. - =
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Majstor kucanja

lgra “Majstor kucanja” je jako slicna krene ispravno kucati slova, postepeno ce
prethodnim igrama. Razlika je u tome S3to se otkrivati i re¢ na levom delu ekrana.
na pocetku zadatka nije prikazana rec Ostaje podrska oznacenog slova na virtuelnoj
u levom krugu na ekranu, ve¢ samo tastaturi.

slika unutar levog kruga. Kada korisnik

altgr
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Resi zagonetku

lgra “Resi zagonetku” predstavlja pocetni
slikovni upit i naglasava ucenje kroz igru
dodatno motivisuci korisnika. U oblaci¢u sa
leve strane pojavljuju se slicice ve¢ naucenih
reCi i od korisnika se trazi da izdvoji pocetni
glas svake reci kako bi pomocu njih stvorio
novu rec.

Nakon Sto korisnik ukuca pocetne glasove
svih ponudenih sli¢ica, u desnom oblacic¢u
pojavljuje se slic¢ica onog Sto novonastala re¢
predstavlja te se Cuje glasovna reprodukcija
nove reci.

@ <56
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Ova aktivnost krovna je aktivnost igara za
ucenje reci. Obogacuje se fond reci, izdvaja
se pocetni glas svakog predmeta, uocava
se njegova drugacija pozicija u novoj re€i i
oznacava se slovom kako bi se stvorila nova
re¢, ali bez podrske na virtuelnoj tasta-
turi Sto ovu aktivnost €ini najzahtevnijom
aktivno3cu igara za ucenje reci.

NAPOMENA: U desnom gornjem uglu nalazi
se oblaci¢ “Preskoci” pomocu kog korisnik
moZe preskoCiti trenutnu zagonetku i preci
na sledecu.




26



IGRE ZA UCENJE BROJEVA

Klikom na oblaci¢ “Brojevi’ ulazite na stran-
icu gde mozete odabrati jednu od tri igre za
ucenje brojeva koje su vidljive na donjoj slici.

lgre unutar igara za ucenje brojeva:

1. Redom 1-9
2. Nasumicno
3. Odaberi broj

Svaka od igara za ucenje brojeva
koncipirana je tako da korisnik mora na
fizickoj tastaturi ukucati simbol broja koji
je odabran. U nastavku su prikazana pravila
i mogucnosti igara.

NAPOMENA: Svaka od igara nudi opciju
“Broji uz pomoc” u kojoj korisnik ima podrs-
ku u vidu oznacene tipke na virtuelnoj tastat-
uri 1 opciju “Broji sam!” u kojoj korisnik
samostalno, bez podrske na virtuelnoj
tastaturi, pronalazi traZzenu tipku na fizickoj
tastaturi. “’Broji uz pomo¢” je pocetni nivo
i U njoj je naglasenije u€enje polozaja tipke
na tastaturi, dok je u “Broji sam!”’ prebacen
naglasak na upoznavanje pojma kolicine.

4 ©

Nasumiéno

Redom

_ Pronadi broj uz Pronadi broj
pomo¢ sam!
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Redom 1-9

Ova igra razvija pojam koli¢ine od jedan do
devet prateci pravilo redosleda svih ¢lano-
va niza. UCi se polozaj brojeva na tastaturi,
pojam koli¢ine, brojevni simboli i kroz glas-
ovnu reprodukciju i brojevne reci. Za potrebe
svih igara za ucenje brojeva koriscene su
jednostavne i pregledne slike koje prikazu-
ju crne tackice na beloj podlozi, poznate iz

drustvenih igara sa kockom. Uporedivanjem
sa poznatim i uobi¢ajenim uzorcima kao Sto
su tackice na kockici korisnici ce brze nauci-
ti vizuelno grupisati brojeve umesto da ih
broje jedan po jedan. Ovakav pristup uce-
nju brojeva odgovara slabovidoj deci koja
paralelno mogu vezbati i vestine za uvod u
brajevo pismo.




Nasumicno

Sliéno kao i u aktivnosti ucenja slova “Nasum-
ikno”, u ovoj aktivnosti se od korisnika

ocekuje da u nasumi¢nom poretku brojeva
primeni poznavanje pozicije tipke na fizickoj
tastaturi ili veStine poznavanja pojma

kolic¢ine i broja, bez oslanjanja na mehanicko

__Nasumiéno___

brojanje bez razumevanja. Ovaj efekat
pojacava se odabirom opcije “Broji sam!”. u




Odaberi broj

Aktivnost sli€na odabiru u igri slova. Korisnik
je u direktnoj interakciji sa uciteljem, ter-
apeutom ili roditeljem 3Sto omogucava
neposredan rad i direktno pracenje napretka.

000

%

Odaberi
broj

0000000000&D

esc 086
S000000000000 OO
00000000000

°-'u ]
EN 'urru



DODATNE NAPOMENE

Dvoklikom misa na stranicama ABC
Maestra mijenjate prikaz sa punog
ekrana na oblik ekrana sa prozorom
(Window mode).

Ako Zelite izaci iz programa ABC
Maestro: Dvoklik miSa na stranica-
ma ABC Maestra + klik na ,X“ u
gornjem desnom uglu.

31

Ako imate bilo kakvih pitanja ili nedoumi-
ca, javite nam se putem e-maila na
office@at-tech.rs nakon ¢ega vas mozemo
kontaktirati telefonski kako bi Vam olaksali
koriscenje programa.

Takode Vas ovim putem pozivamo da putem
istog e-maila prokomentariSete nas program
te nam kaZete svoje Zelje i nove mogucnosti
koje biste voleli da vidite u jednoj od buducih
verzija programa ABC Maestro.

Zelja nam je i cilj da radimo na razvoju pro-
grama kako bismo olak3ali ucenje i igranje
svima.

Tim E-Glasa
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30 Odaberi broj

31 DODATNE NAPOMENE
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