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ABC Maestro je unikatni vzdélavaci a rehabilitacni software slouzici k
zvladnuti psani, psani na klavesnici a ¢teni, ktery vznikl jako produkt e o g |a S
kooperace E-Glasu, specialnich pedagogu a fady terapeutd.

Je perfektné doprovazen klavesnici Clevy a je uren pro déti s vyvojovymi

poruchami, které se uci Cist, psat a psat na klavesnici. Pfedstavuje vyborné reSeni pro déti
s problémy s pozornosti a koncentraci, €i problémy s jemnou motorikou, o¢ni
koordinaci nebo vizualnim vnimanim. Taktéz je velmi uzite€nym pro déti se snizenou
kognitivni schopnosti , dyslexii, dysgrafii a €asto kombinaci nékolika téchto potizi.
ABC Maestro je vhodny k uzivani taktéz pro déti bez vyvojovych poruch, a to zejména pro
rychlejSi uCeni se psat na klavesnici a Cist.

Pro vice informaci nas prosim kontaktujte na

info@eglas.hr nebo na telefonu
+385 51 670 379.
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Pismena

1.Prizkumnik
V této aktivité mize dité volné zvolit klavesu
na klavesnici. DUraz je poloZen na zabavu a

KA

hrani. Je to skvély tvod do pocatecniho é' I :
seznamovani se s fonémy a pismeny, a dobry ; ) ls 'Ce

zaklad pro budouci uzZivani klavesnice. Tento B |

Ukol podporuje bezdééné uceni a kazdému ditéti 1.Rada 1-9

dopréava pocit Uspéchu — coz je dalsi S| ova S pomoci zvukové reprodukce se uzZivatel uci

motivujici faktor. pozice &islic na klavesnici, pojem mnozstvi, Ciselné

symboly pro mnozstvi a slova vyjadiujici islice, a to

%\tfyt;er Klavesu o it ;-u m'r‘]’i’ paﬁ’;‘tﬁgi*"' ik ke s Vioee v predepsaném pofadi ¢lent této &iselné fady. Hra
ato hra pFin&si pfimou interakci s dit&tem. " 3iva j 4 obr ilé
Funguje ga princ?pu modelového ugeni (dité Klavesu'. Syntéza slov — tvoreni slov pomoci %;;xaéfgzgqglfgi: %ﬁchghéfon;&ﬁkﬁgg e
sleduje ugitele, aby zjistilo, kterou klavesu ma ziskanych fonémd. aktivita'stjr*umjje vizualni seskupovani. '
stisknout). Volba pismen a fonému se fidi =

funké&nim pfistupem, coZ znamena, do jaké miry 2.NapisAbecedu = = 2. Nahodné

jsou ditéti znamy a jak Gasto se s nimi setkava Abecedni pfistup v osvojovani si psani slov. Tato aktivita je podobna aktivitd “N&hodné” s

(napf. prvni pismeno jeho jména) pismeny. UZivatel musi aplikovat svoji doposud
ziskanou znalost o spravné pozici klaves na
klavesnici anebo znalost o Eislicich a mnozstvi v
nahodném pofadi &islic, a to bez pomoci
mechanického pocitani bez porozuméni.

3. Chybéjici pismenko

Izolovani foném pro zvySeni povédomi o
fonetickych strukturach. Cilem je sledovat pozici
fonému ve slovech (ne pouze pocateéni pozici)
a oznacovat je pismeny.

3.Abeceda
Zvladnuti abecedniho poradi. Toto je jeden z
pfedpokladll uspésného zvladnuti éteni a psani.

4.Nahodné
V této hie se pismena zobrazuji nahodné.
Aktivita Vam umoZiiuje sledovat, jaké déla dité v
uceni pokroky — kolik znalosti ziskalo pomoci
pfedchozich her a do jaké miry jsou tyto znalosti
pouZzitelné a funkéni.

3. Vyber Cislici

Aktivita podobna aktivité s pismeny “Vyber
Klavesu”. Dité pfimo komunikuje s rodi¢em Ci
ucitelem, coz umozniuje pfimeé sledovani jeho
pokrokdl.

4. Dvé chybéjici pismenka
Tato aktivita, velmi podobné jako ta pfedchozi,
pomaha rozvijet duleZité predpoklady pro ¢teni
a psani.

5. Psani slov
Podobna predchozim aktivitam, ale tentokrat pouze
s podporou virtualni klavesnice.

5. Najdi Klavesu
U této aktivity se pozornost presouva z fonému
na grafémy, coZ je vyborny Gvod do her se slovy.
UCime se poslouchat a vyslovovat fonémy, vidét
a psét pismena. Kromé& psani, psani na
klavesnici a zakladl ¢teni, také procvicujeme
vizualni vnimani, hledani, vizualni pozornost,
koncentraci a spojovani.

6. Vyres hadanku

Pocateéni hadanka obrazku a u€eni hrou. Hadanka
poskytuje dalsi motivaci a vice soustfed&nou
pozornost. Po¢ateéni foném kazdého objektu na
obrazku je izolovan a nasledné je vnimana jeho
odli$na pozice v hadaném slove.
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Ce002PDPTIVED OS6
00000000000 008
)5000600000ED
EB00B0000DLH0E
520 EEE— 050 &

Ucime se slova

H@0




