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ABC Maestro jedinstveni je pedagosko-rehabilitacijski softver za u¢enje
pisanja, tipkanja i Gitanja, nastao suradnjom E-Glasa, edukacijskih e o g Ia S
rehabilitatora i radnih terapeuta.

Izvrsno se slaze s tipkovnicom Clevy.

Namijenjen je djeci s teSkoCama u razvoju koja uce pisati, tipkati i Citati. Odlicno je rjeSenje

za djecu koja imaju poteskoc¢a s paznjom i koncentracijom, finom motorikom,
okulomotornom koordinacijom, vizualnom percepcijom, za djecu sa smanjenim kognitivhim
mogucnostima, disleksijom, disgrafijom, te nerijetko viSestrukim teSko¢ama.

ABC Maestro mogu koristiti i djeca urednog razvoja kako bi brze
naucila tipkati i Citati.

Za vise informacija mozete nam se javiti na
info@eglas.hr ili na 051 670 379.

2 \ Maestro

Slova

1. Istrazivac

Ova aktivnost omogucuje djetetu slobodan
izbor tipki na tipkovnici i stavlja naglasak na
zabavu i igru. Odli¢an je uvod za pocetno
upoznavanije glasova i slova, sto olak3ava
kasnije koristenje softvera. Ovaj zadatak potice
nehoti¢no ucenje i pruza osjecaj uspjeha
svakom djetetu — 8to dodatno utjece na
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Brojevi

1. Redom 1-9
Kroz zvuénu reprodukciju uci se polozZaj brojeva

motivaciju. na tipkovnici, pojam koli€ine i brojevni simboli za

o o koli¢inu te brojevne rijeci, prateci pravilo
2. Odaberi tipku 1. Odaberi i tipkaj redoslijeda svih ¢lanova niza. Koriste se
Ova igra omogucuje direktnu interakciju s Funkcionalni pristup - po uzoru na “Odaberi jednostavne i pregledne slike koje prikazuju crne
djetetom. Funkcionira po principu u¢enja po tipku". Nauc€eni glasovi sada se putem sinteze tockice na bijeloj podlozi, poput kocke iz
modelu (dijete promatra Sto ¢e ucitelj pritisnuti spajaju u rijeci. drustvenih igara. Ova aktivnost potiée razvoj
na tipkovnici). Slova i glasovi biraju vizualnog grupiranja.
se po funkcionalnom modelu, ij. koliko su 2. Tipkaj abecedno
djetetu slova poznata i koliko se Cesto susrece Abecedni pristup u€enju pisanja rijeci. 2. Nasumiéno
s njima (npr. pocetno slovo imena). Sli¢no kao i u aktivnosti ,Nasumitno® sa

- 3. Nedostaje slovo slovima, ovdje se od djeteta o&ekuje da u
3. Abecedno Zapazanje glasovne strukture rijeci tako da se nasumiénom poretku primijeni poznavanje
Ucenje abecednog reda. To je jedan od glasovi izdvajaju. UoCava se njihova pozicija u pozicije tipke na tipkovnici ili viedtine poznavanja
preduvjeta uspjesSnog citanja i pisanja. rijeci (koja vise nije samo pocéetna) i oznacavaju koli¢ine i broja, bez oslanjanja na mehanicko
se slovom. brojenje bez razumijevanja.
4. Nasumicno
U igri se slova prikazuju nasumicnim redo- 4. Nedostaju dva slova 3. Odaberi broj
slijedom. Pomocu ove aktivnosti mozZe se Kao i u prethodnoj aktivnosti, razvijamo vazne Aktivnost sliéna odabiru u igri slova. Dijete je u
provijeriti Sto je i koliko dijete usvojilo iz prijasnjih predvjestine Citanja i pisanja. direktnoj interakgiji s roditeljem ili uiteljem, Sto
aktivnosti i u kojoj mjeri moze promijeniti to omogucuje neposredno pracenje napretka.
znanje. 5. Majstor tipkanja
Sliéan prethodnim zadacima, ali ima podr§ku

5. Pronadi tipku samo na virtualnoj tipkovnici. e

U ovoj aktivnosti prebacujemo naglasak s
glasova na grafeme - §to je savrien uvod za
igre rije¢ima. Uéimo kako glasove ¢ujemo i
izgovaramo, a slova vidimo i piSemo. Osim
predvjestina pisanja, tipkanja i ¢itanja,
vjezbamo i vizualnu percepciju, pretra-Zivanje,
vizualnu paZnju i koncentraciju te uparivanje.

6. Rijesi zagonetku
Pocetna slikovna pitalica i u¢enje kroz igru.
Osigurava dodatnu motivaciju i usmjereniju
paznju, jer se radi o zagonetki. l1zdvaja se
pocetni glas svakog predmeta i uocava njegova
drugadija pozicija u rijedi.
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